
2018北京文化创意大赛北京赛区
初赛赛程组织与评审规则

 总则

 大赛以公开、公正、公平为基本原则。

 专家评委库由大赛组委会、各区文促机构与合作单位邀请的行业专家、投资人、创业导师等方面组成。

 整体赛程分为初赛、复赛、决赛和总决赛4个阶段。

 评审形式以路演展示与答辩评审为主。

 初赛由东城区、西城区、朝阳区、海淀区、丰台区、石景山区、门头沟区、房山区、通州区、顺义区、大兴区、昌平区、平谷区、怀柔区、密云区、延庆区及北京经济技术开发区宣传部或文促机构分别组织。

 初赛组织与评审程序

 大赛组委会办公室通过官网进行项目征集，同时邀请各区及分赛场承办单位同步进行项目征集。

 通过大赛官网报名的项目和各区及分赛场征集的项目，组委会办公室将按照项目所在区推送至各区委宣传部或文促机构，由各区宣传部或文促机构分派给本区内的分赛场，由各分赛场按照大赛参赛条件及项目征集方向进行初审，初审合格拟参加路演的项目，由分赛场报送至所在区委宣传部或文促机构，由区委宣传部或文促机构进行审核，并报组委会办公室备案。

 由区委宣传部或文促机构审核通过的项目方可参加初赛路演。
每场比赛的专家评委组至少由5人组成，包括：行业专家1人，投资专家2人，创业导师2人。各区委宣传部或文促机构负责推荐专家评委，经组委会批准后，邀请参加初赛评审工作，由大赛承办单位组织的分赛场，由承办单位负责推荐专家评委，经组委会批准后，邀请参加初赛评审工作。由组委会统一颁发聘书。
 分赛场承办单位需组织50名以上观众，参赛项目路演顺序由抽签决定，并将抽签记录表报组委会办公室备案，每个参赛项目路演展示10分钟，与评委互动答辩5分钟，展示形式以项目代表演讲为主，并可辅以PPT、视频、图文等多种形式。

 如专家评委迟到或临时缺席期间，可由分赛场承办单位推荐适合人选担任该场比赛的评委。

 专家评委根据参赛项目现场展示与答辩情况，根据《初赛路演展示与答辩环节评分表》（附件2）进行打分，根据项目最终得分，由高到低进行排序，确定本场路演项目名次。路演成绩由各区委宣传部或文促机构报大赛组委会办公室。
 初赛打分采用百分制计分方法，所有专家评委打分计算平均分并保留2位小数，为该项目最终得分。

 如因分数计算错误，发生影响比赛结果的情况，需及时纠正，并由主持人当场宣布；如不能当场纠正的，需及时通知受影响的项目，并向组委会办公室提交书面报告说明原因。

 北京赛区晋级复赛的项目数量为100个，入围复赛的项目必须符合大赛参赛条件和项目征集方向，各分赛场晋级项目数量，按照符合大赛参赛条件和项目征集方向的初赛路演项目数量及质量按比例分配。
 晋级复赛的项目由大赛专家委员会负责审定，大赛专家委员会有权对有争议的项目进行复评，最终晋级结果以专家委员会审定结果为准，并在指定媒体进行公示。
 已参加过初赛路演的项目不得在其他分赛场重复参加路演，路演现场发现的取消其参赛资格，事后发现的如已晋级复赛，取消其晋级资格。

 大赛组委会视情况需要派督导员到部分初赛赛场现场督察。
 本制度在大赛北京赛区初赛期间适用，由大赛组委会办公室负责解释、修订。

附件1：
一、参赛条件（北京赛区）
1.在北京市2013年1月—2017年12月期间注册且融资处于B轮前（含B轮）；

2.核心业务符合本届大赛征集方向；

3.参赛主体为企业创始人或联合创始人；

4.参赛项目具备IP的传承性、原创性、创新性、跨界性；

5.参赛项目具有较强的文化属性和独特创意，符合社会主义核心价值观导向；

6.未注册企业的初创项目，以团队为单位在初创项目组参赛，参赛团队创始人或联合创始人应为北京地区大专院校在校学生或应届毕业生；

7.未设立赛区省市的企业或项目，可自愿到北京赛区或其他赛区参赛，但应符合除注册地外的其他参赛条件。

注：参加过北京市第一届、第二届文创大赛而未获得一、二、三等奖及四个单项奖的企业也可报名参赛。

二、项目征集方向（北京赛区）
1.数字创意

数字文化创意技术装备、数字文化创意软件、数字文化创意内容制作、新型媒体服务、数字文化创意内容应用服务，数字及网络原创艺术品或其他文化产品交易平台。

2.创意设计

平面设计、服装设计、产品设计、工业设计、景观设计、设计服务、设计平台。

3.动漫游戏

漫画、动画、电子竞技、网络动漫、动漫舞台剧（节）目、动漫软件、动漫衍生产品开发、制作、出版、播出、运营和销售；游戏研发制作、出版、运营、服务及相关衍生产品。

4.非遗及IP开发

以文学、音乐、影视、游戏、动漫、美术、工艺品、原创内容、传统文化、老字号、非遗等优质IP为核心资源，进行原创开发、保护、服务以及衍生品开发。

5.文化体育

将文化元素、创意设计融入各类体育比赛、体育表演、体育服务、体育用品等行业中，使得传统体育产业及服务的形式和文化内涵更加丰富，推动项目的创新和增值。

6.广告传媒

开发、搭建、运营文化信息的传播媒介，或以已有媒介为渠道，传播相关文化信息，进行相关开发及运营服务。

7.其他项目

文化装备、文化旅游、文化教育、创意农业、创意生活等。

8.初创项目

未注册企业的在校或应届大学生初创文化创意项目，以团队为单位参赛。

三、评审参考要素

（一）项目概述

1.公司及产品、服务的介绍、市场概况、营销策略、生产销售管理计划、财务预测；

2.阐述企业发展目标的展望；

3.介绍创业团队的优势。

（二）产品、服务的技术特点

1.指出产品、服务目前的技术水平是否处于领先地位，是否适应市场需求，能否切实可行地实现商业价值；

2.产品依赖的技术是否成熟，是否符合当前市场需求或短期内的市场发展趋势。

（三）市场分析

1.对现有市场的分析以及对未来市场的预测，包括市场容量与趋势、市场竞争状况、竞争优势、市场变化趋势及潜力；

2.细分目标市场及客户描述；

3.预估市场份额和销售额。

（四）竞争策略

1.分析行业内原有竞争状态，有较明确市场开发策略和进入策略；

2.考虑如何满足主要客户的需要，分析现有及潜在竞争对手，总结自身优势并有较明确的竞争策略；

3.思考自身发展过程中竞争情况的可能变化和如何提升自身竞争力；

4.考虑与替代品的竞争或与相关服务的竞争。

（五）营销策略

1.阐述如何保持并提高市场占有率；

2.具有短期和长期发展战略及不同时期营销策略。

（六）团队组成

1.介绍团队核心成员的经验、能力、专长；

2.明确各成员之间的管理分工和互补情况。

（七）财务分析

1.营业收入和费用、现金流量、盈利能力和持久性；

2.数据应基于对经营状况和未来发展的正确估计，并能有效反映出公司的财务绩效。

（八）关键风险和对策

客观阐述项目面临的技术、市场、财务等关键风险和问题，提出合理可行的规避计划。

（九）文化属性

项目符合文创产业发展前沿方向，具有文化属性或有独特创意。

（十）行业属性

代表了行业发展方向或充分提现了行业特点。

附件2：

2018北京文化创意大赛

初赛路演展示与答辩环节评分表

路演项目：                                     评审人：             
	一、展示陈述部分（60分）

	指标
	指标解释
	满分
	得分

	产品/服务介绍
	产品、服务的特点、定位、是否具有创新理念或领先技术，目标客户群体定位。
	10分
	

	市场分析及商业模式
	现有市场规模及前景，同业竞争状况，

商业模式是否清晰，是否具有可持续赢利能力或快速发展机遇。
	10分
	

	团队能力和经营管理
	团队核心成员的专业背景、经验与资源优势，公司经营和组织结构情况。
	10分
	

	投资价值
	具有一定的竞争优势和抗风险能力，具有较强的创新性。
	10分
	

	文化属性
	项目符合文创产业发展前沿方向，具有文化属性和独特创意。
	10分
	

	社会价值
	既有经济效益，又有社会效益，符合社会主义核心价值观导向。
	10分
	

	二、互动答辩部分（40分）

	指标
	指标解释
	满分
	得分

	正确理解评委提问
	对评委问题的要点有准确的理解，回答具有针对性。
	10分
	

	及时流畅作出回答
	能在评委提问结束后迅速作出回答，回答内容连贯、条理清楚。
	10分
	

	回答内容准确可信
	回答内容建立在准确的事实和可信的逻辑推理上。
	10分
	

	特定方面的充分阐述
	对评委特别指出的方面能做出充分的说明和解释。
	10分
	

	总分
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初赛路演展示与答辩环节评分登记表

路演项目：                         

	
	得分

	现场展示与答辩

（评委打分）
	

	总分
	


注：评审打分采用百分制计分方法，所有专家评委打分计算平均分并保留2位小数，为该项目最终得分。
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